OPCION II TT
PROBLEMA: PERSPECTIVA AXONOMETRICA.

Realizar la perspectiva isométrica a escala 1:5 de la torre definida por sus vistas convencionales en el sistema de
proyeccion del primer diedro a escala 1:10.
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Puntuacion:

Aplicacién correcta de escala y coeficiente de reduccién: 0,5 puntos

Perspectiva del prisma hexagonal: 1,5 puntos

Perspectiva del prisma cuadrangular: 1,0 puntos

Perspectiva de la piramide: 1,0 puntos

Puntuaciéon maxima: 4,0 puntos
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